ПРИЛОЖЕНИЕ
1. Прикладная математика и информатика. «Объектно-ориентированные технологии проектирования сложных систем»
2. Преподаватель – в.н.с. П.А.Алисейчик.
3. Аннотация курса:  специальный курс для студентов включает обзор основных понятий объектно-ориентированного программирования и их использование при пректировании и разработке сложных программных систем, в том числе интеллектуальных.
4. Тематическое содержание курса:

	Тема 1
	Парадигмы программирования, их эволюция

	Тема 2
	Класс, инкапсуляция. Наследование, полиморфизм

	Тема 3
	Применимость ООП в конкретной предметной области. Понятие о прототипном программировании

	Тема 4
	Механизм вызова виртуальных функций. Контроль доступа, "друзья"

	Тема 5
	Уточнение имени. Вложенные классы. Конструкторы и деструкторы, создание объектов. Выделение памяти для небольших объектов.

	Тема 6
	Иерархия классов. Множественное наследование в С++, интерфейсы в Java и Delphi

	Тема 7
	Контроль типа и виртуальные методы. Абстрактные классы

	Тема 8
	Операторные функции в С++. Присваивание и инициализация. Индексация

	Тема 9
	Обработка ошибок, исключения

	Тема 10
	Освобождение ресурсов: конструкторы и деструкторы, использование блока finally

	Тема 11
	Потоки

	Тема 12
	Событийно-ориентированное программирование . Обработчики событий в Java и Delphi. RTTI

	Тема 13
	Понятие о компонентном программировании. Component Object Model (COM). Базовый класс для компонент в Delphi. Иерархия классов библиотеки VCL. Невизуальные компоненты. Контейнерные классы

	Тема 14
	Визуальное программирование, представление о UML


	Тема 15
	Проектирование и развитие программы

	Тема 16
	Цикл развития системы. Шаги проектирования.

	Тема 17*
	Оптимизация


* - если специальный курс читается в нечетном семестре (продолжительность нечетного семестра 18 недель, четного семестра 17 недель).

5. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки результатов обучения, характеризующих этапы формирования компетенций.

Вопросы к экзамену по курсу «Объектно-ориентированные технологии проектирования сложных систем»
1. Парадигма процедурного программирования.
2. Парадигма модульного программирования.
3. Парадигма абстракции данных.
4. Класс, инкапсуляция, наследование
5. Контроль доступа, друзья.
6. Контроль типа и виртуальные методы. Механизм вызова виртуальных функций.
7. Событийно-ориентированное программирование. Отличие от императивного программирования. Виды событий. Обработчики событий.
8. Модели, поддерживающие компонентное программирование.
9. Понятие о визуальном программировании. Базовый класс для компонент в Delphi: TComponent. Иерархия классов библиотеки VCL. Невизуальные компоненты.
10. Уточнение имени. Вызов функций базового класса.
11. Вложенные классы.
12. Большие объекты как параметры методов. Указатели на методы.
13. Конструкторы и деструкторы. Создание и удаление объектов (когда вызываются конструкторы и деструкторы?)
14. Выделение памяти для небольших объектов (переопределение операторов new и delete).
15. Иерархия классов, конструкторы и деструкторы производных классов, вызов конструктора базового класса.
16. Множественное наследование в С++.
17. Виртуальные методы. Абстрактные классы.
18. Операторные функции в С++, переопределение с помощью методов класса и глобальных функций.
19. Оператор присваивания и инициализация. Оператор индексации.
20. Принципы организации библиотек контейнерных классов.
21. «Классические» способы обработки ошибок.
22. Исключения. Преимущества использования исключений.
23. Обработка исключений. Иерархия исключений. Повторный запуск исключений. Исключения в конструкторах.
24. Использование конструкторов и деструкторов для выделения и освобождения ресурсов. Использование блока finally.
25. Потоки. Вывод встроенных и пользовательских типов.
26. Состояние потока. Форматирование. Использование манипуляторов.
27. RTTI, возможности и область применения.
28. Этапы проектирования и развития программы.
Типы задач

29. Реализовать на языке С++ контейнерный класс «кольцевая очередь».
30. Реализовать на языке С++ контейнерный класс «вектор».
31. Реализовать на языке С++ контейнерный класс «дерево».
32. Реализовать на языке С++ контейнерный класс «множество».
33. Реализовать на языке С++ контейнерный класс «хэш-таблица».
34. Реализовать на языке С++ абстрактый базовай класс для библиотеки контейнеров.
35. Реализовать на языке С++ менеджер памяти для работы с небольшими объектами различных размеров.

6. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, ресурсовинформационно-телекоммуникационнойсети «Интернет»:
Основной список литературы:
1. Ахо А.,Хопкрофт Дж.,Ульман Дж. Построение и анализ вычислительных алгоритмов,М.: Мир, 1979 г.
2. Кузнецов В.Е. Представление в ЭВМ неформальных процедур, М.: Наука,1989 г.
3. Липский В. Комбинаторика для программистов. М.:Мир,1988 г.
4. .Нильсон Н. Принципы искусственного интеллекта, М.: Радио и связь, 1985 г.
5. Романовский И.А. Дискретный анализ, СПБ.: из-во «Невский проспект», 2003 г.

Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»:
http://intsys.msu.ru/study/courses/
http://intsys.msu.ru/staff/aliseychik/
http://msu.uz/forum/index.php

Приложение утверждено на заседании кафедры Математической теории интеллектуальных систем.
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