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1. Цели  освоения дисциплины.

Целями освоения дисциплины (модуля)  "Компьютерные решатели интеллектуальных задач" являются:

формирование математической культуры студента, фундаментальная подготовка по ряду основных разделов теории интеллектуальных систем, овладение современным математическим аппаратом для дальнейшего использования при решении теоретических и прикладных задач. 

2. Место дисциплины в структуре ООП ВПО.

Курс " Компьютерные решатели интеллектуальных задач "  относится к вариативной части цикла профессиональных дисциплин. Для её успешного изучения необходимы знания и умения,  приобретенные в результате освоения курсов по дискретной математике, и теории дискретных функций и др.
Знание основ теории компьютерных решателей интеллектуальных задач является важнейшей частью общей математической культуры выпускника. Эти знания необходимы как при проведении теоретических исследований в различных областях математики, так и при решении практических задач из разнообразных прикладных областей, таких как информатика, программирование, математическая экономика, математическая лингвистика, обработка и передача данных, распознавание образов, криптография и др.

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины (модуля): ОК-6, ОК-8, ОК-10, ПК-1, ПК-2, ПК-3, ПК-4, ПК-5, ПК-6, ПК-7, ПК-8, ПК-9, ПК-10, ПК-11,  ПК-12,  ПК-14,  ПК-15,  ПК-16,  ПК-19,  ПК-20,  ПК-21,  ПК-23, ПК-27, ПК-29. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

1. Знать: основные понятия из рассматриваемых разделов теории компьютерных решателей интеллектуальных задач (таких, как автомат, прием, язык ЛОС и др.), определения и свойства математических объектов, используемых в этих областях, формулировки утверждений, методы их доказательства, возможные сферы их приложений.

2. Уметь: решать задачи теоретического и прикладного характера, относящиеся к разделам рассматриваемой теории, доказывать утверждения, строить модели объектов и понятий.

3. Владеть: математическим аппаратом теории компьютерных решателей интеллектуальных задач, методами доказательства утверждений в этих областях.

4. Структура и содержание дисциплины "Компьютерные решатели интеллектуальных задач".

Общая трудоемкость дисциплины составляет   4-5  зачетных единицы. 

	№ 


	Раздел
дисциплины
	Семестр
	Неделя семестра
	Виды учебной работы, включая 

самостоятельную работу студентов
и трудоемкость (в часах)
	Формы текущего контроля успеваемости 

(по неделям 

семестра)

Форма промежуточной аттестации (по семестрам)



	
	
	
	
	Лек
	Сем
	Сам
	Сумм
	

	1
	Логический язык решателя задач. Стандартная и скобочная формы записи математических утверждений и выражений. Структуры данных и организация процедур формульного редактора, осуществляющего преобразование внутренней (скобочной) формы записи во внешнюю, а также обратное преобразование.
	1
	1
	2
	2
	2
	6
	

	2
	Представление задач в решателе. Основные типы задач: на доказательство, описание, преобразование и исследование. Логические и сетевые структуры данных, используемые при представлении задач. Целевая установка задачи; наиболее часто используемые элементы этой целевой установки.
	1
	2
	2
	2
	2
	6
	

	3
	Общее представление о приемах решения задач. Организация базы приемов решателя. Процедура сканирования задачи. Использование весов посылок и условий для переключения внимания.
	1
	3
	2
	2
	2
	6
	

	4
	Алгоритмический язык ЛОС для программирования приемов решателя. Основные типы данных, используемых в этом языке. Реализация операторов с перечислением значений выходных переменных. Организация программы на языке ЛОС и общая схема ее выполнения. Типы обращения к программе: из сканирования задачи, при реализации вспомогательного оператора либо операторного выражения, при обработке запроса к справочнику. Простейшие управляющие операторы.
	1
	4
	2
	2
	2
	6
	

	5
	Общие операторы языка ЛОС.
	1
	5
	2
	2
	2
	6
	

	6
	Операторы просмотра и преобразования задачи, используемые в языке ЛОС.
	1
	6
	2
	2
	2
	6
	

	7
	Операторы логического представления данных, используемые в языке ЛОС.
	1
	7
	2
	2
	2
	6
	

	8
	Операторы сетевого представления данных, используемые в языке ЛОС.
	1
	8
	2
	2
	2
	6
	

	9
	Арифметические операторы, операторы интерфейса и операторы для работы с каталогом логических символов.
	1
	9
	2
	2
	2
	6
	

	10
	Информационные блоки решателя, используемые для хранения логической и текстовой информации. Операторы, осуществляющие поиск, чтение и запись информации в этих блоках.
	1
	10
	2
	2
	2
	6
	

	11
	Блок программ ЛОСа. Операторы, осуществляющие чтение и изменение программ.
	1
	11
	2
	2
	2
	6
	

	12
	Общее представление об интерпретаторе ЛОСа. Форматы для представления данных и программ. Формат записей в информационных блоках. Рабочий цикл интерпретатора. Основной стэк и стэк выражений. Типы стэковых кадров. Специфика интерпретации при наличии режима перечисления.
	1
	12
	2
	2
	2
	6
	

	13
	Примеры простейших программ на языке ЛОС. Программа приема, активизируемого при сканировании задачи; программы вспомогательного оператора и операторного выражения; программа обработки запроса к справочнику.
	1
	13
	2
	2
	2
	6
	

	14
	Представление о языке ГЕНОЛОГ, позволяющем задавать прием в виде теоремы, сопровождаемой алгоритмизирующей разметкой. Основные компоненты этой разметки: заголовок приема, список фильтров, список указателей и список нормализаторов. Примеры наиболее употребительных элементов алгоритмизирующей разметки. Примеры записи приема на языке ГЕНОЛОГ.
	1
	14
	2
	2
	2
	6
	

	15
	Важнейшие общие приемы решателя. Приемы логических связок, равенства и канторов.
	1
	15
	2
	2
	2
	6
	

	16
	Примеры программирования на ГЕНОЛОГе приемов из различных предметных областей: элементарная алгебра, математический анализ, геометрия на плоскости.
	1
	16
	2
	2
	2
	6
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	Экзамен


5. Образовательные технологии: активные и интерактивные формы. 

6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студентов

В течение семестра студенты разбирают и решают задачи, указанные преподавателем, разбирают и повторяют основные понятия и теоремы, доказанные на лекциях. 
7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины.

а)
основная литература: 

1. Подколзин А.С. Компьютерное моделирование процессов решения математических задач. Части I, II. Изд-во Московского университета. М:. 2001.
2. Подколзин А.С. Компьютерное моделирование логических процессов. М.: ФИЗМАТЛИТ, 2008.

в)
программное обеспечение и Интернет-ресурсы: не требуется.

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины:
Аудитории для лекций и практических занятий (с необходимым техническим оснащением). Наличие рекомендованной литературы. Наличие электронных версий методических материалов для самостоятельной работы.

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВПО с учетом рекомендаций и ПрООП ВПО по направлению и профилю подготовки 


Автор: профессор кафедры математической теории интеллектуальных систем механико-математического факультета МГУ имени М. В. Ломоносова  д.ф.–м.н. А. С. Подколзин.
Рецензент: профессор кафедры математической теории интеллектуальных систем механико-математического факультета МГУ имени М. В. Ломоносова  д.ф.–м.н. Э. Э. Гасанов.
Программа одобрена на заседании 


(Наименование уполномоченного органа вуза (УМК, НМС, Ученый совет)

от ___________ года, протокол № ________.
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